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1.简介

1.1.概述

麦杰图形组态软件 GBuilder 是一款满足用户个性化需求的图形组态工具，使用它可以很方便地绘制和仿

真各种主流控制系统的过程图形，可在一幅画面上以多种方式显示生产信息，提高用户的数据分析和决策能

力，同时结合先进的组件技术，具有良好的开放性及扩展性。可对图形、图元进行建立、修改和删除等各种

操作，并关联到实时数据进行发布和显示。

GBuilder 是一款用纯 Java 语言开发的图形组态工具，具有良好的跨平台性能。无论您的是在 Windows、Unix

还是 Linux系统下开发，都可以很好地满足您的需求。

本手册主要用于描述 GBuilder 的主要功能、使用方法。

本手册的使用对象为 openPlant 实时数据库系统的图形绘制工程师和系统管理员。

1.2.内容介绍

简介

GBuilder 配置及使用说明

绘制及编辑图形元素

插入对象

图库的使用

设置图形属性

图形工具的使用

帮助

附录 A GBuilder 快捷键速查

附录 B 定义图形动态

2. GBuilder 配置及使用说明

2.1.内容介绍

本章主要介绍 GBuilder 的安装、配置、目录结构、主要功能及基本使用方法。

主要包括以下内容：

 GBuilder 的安装和配置

 GBuilder 的目录及文件结构

 GBuilder 功能概述

 启动 GBuilder
 文件操作

 查看功能

 编辑功能
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2.2. GBuilder的安装和配置

2.2.1. 安装 GBuilder

GBuilder 是用 Java语言编写的绿色软件，无需安装和注册即可使用。用户可将 openPlant 实时数据库安装

光盘上的 GBuilder 目录完整拷贝到本机的某个目录下，然后在配置文件 GBuilder/config/gb.xml 中设置一下

GBuilder 的运行主目录即可。

2.2.2. 安装 Java运行环境

GBuilder 可在 Windows、Unix、Linux 等多种操作系统上运行。如本机的操作系统尚未安装 Java运行环境

（JRE），则在运行 GBuilder 之前还需安装 Java 运行环境，在各操作系统的安装方法如下：

1.Windows 系统 Java 运行环境的安装

在 Windows 系统中，安装 JRE/JDK（1.6 及以上）。

设置 Java 环境变量：

鼠标右键 我的电脑－>属性－>高级－>环境变量－>用户环境变量（或 系统变量）

新建变量：如：JAVA_HOME = C:\Program Files\Java\jre7\bin，即：JRE 安装根目录。

JAVA_HOME = C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_21\，即：JDK 安装根目录。

修改变量：Path值最前面添加%JAVA_HOME%\bin;

2.Unix/Linux系统 Java环境的安装

在 Unix/Linux 系统中，安装 JRE/JDK（1.6 及以上）。

安装 Java运行环境示例：

cd/mnt/cdrom/java
rpm -i j2sdk1.6linux-i586-rpm

按照提示安装 JAVA运行环境

在 JAVA运行环境安装结束后，还需要进行环境设置：

编辑登陆用户的.cshrc 文件，在其中加入以下内容：

Setenv PATH${PATH}:${JAVAHOME}/BIN

2.2.3. 配置 GBuilder

安装完 GBuilder 组态软件之后，还需要在配置文件 GBuilder/config/gb.xml 中设置一下 GBuilder 的运行目

录。

HomePath -- GBuilder 主目录

例：GBuilder 安装在 D 盘的 magus 目录下，则 gb.xml 中的配置如下：

<?xml version="1.0" encoding="GB2312"?>
<GBConfig>
<HomePath>D:/magus/gbuilder</HomePath>
</GBConfig>
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2.3. GBuilder的目录及文件结构

config：用于存放配置信息

lib：库文件目录

glib：图形库文件目录

imglib：位图库文件目录（目前只支持 gif格式图形）

diagram：图形文件目录, 可用于存放用户绘制的图形

2.4. GBuilder功能概述

GBuilder 具有以下主要功能：

1. 画图功能

用 GBuilder 可以绘制各种基本的图形元素，如线/多线、矩形、多边形、椭圆、圆弧、 文本等，同时

也可绘制各种动态对象如采集点、按钮、时间、图像、棒状图、趋势图等，使用户可以很方便地再现

现场的控制系统。

2. 图形库

GBuilder 提供工业系统中各种对象的图形库，如泵、风机、阀门、开关等基本元素。同时用户在绘图

过程中还可生成自己的图形库。

3. 定义动态条件

GBuilder 的对象支持以下几种动态定义：

颜色动态：对象的颜色可以随条件而变化；

文字动态：文本对象可以随条件而文字内容；

事件动态：对象可以响应各种定义的用户事件；

移动动态：对象可随条件而变化位置；

旋转动态：对象可随条件而旋转；

图像动态：图象对象可随条件而切换图象。

4. 文件类型

支持 ASCII（*.dsp）及二进制（*.ser）两种文件存储方式。

2.5.运行 GBuilder

运行 Gbuilder 有以下两种方法：

1. 进入 GBuilder\bin 目录下，运行 GBuilder.bat；
2. 或进入 GBuilder\bin 目录下，直接运行 gb.jar。



7

2.6.使用 GBuilder

在开始画图前首先介绍 GBuilder 基本使用方法，包括文件操作、基本编辑功能及查看菜单中的相应功能。

2.6.1. 文件菜单

[新建]：新建一个图形文件；

[打开]：打开一个已有图形文件；

[关闭]：关闭当前文件；

[关闭所有文件]：关闭当前所有文件；

[保存]：保存当前文件；

[另存为]：将当前文件另存为其它名称；

[打印]：打印当前文件；

[退出]：退出系统。
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2.6.2. 编辑菜单

[撤消]：取消上一次操作；

快捷键： ctrl + z 工具按钮：

[重新执行]：重新执行上一次 undo 操作；

快捷键： ctrl + y 工具按钮：

[复制]：拷贝选中对象；

快捷键： ctrl + c 工具按钮：

[粘贴]：粘贴所拷贝的对象；

快捷键： ctrl + z 工具按钮：

[剪切]：剪切选中对象；

快捷键： ctrl + x 工具按钮：

[删除]：剪切选中对象；

快捷键： delete
[全选]：选中图形中所有对象；

快捷键： ctrl + a

2.6.3. 查看菜单

[工具栏  编辑]： 显示或隐藏编辑工具条；
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[工具栏  画图]： 显示或隐藏画图工具条；

[放大]：按

比例放大图形

快捷键： 无

[缩小]：按比例缩小图形

快捷键： 无

[恢复]：恢复图形原始尺寸

快捷键： 无

[预览]：预览图形，测试图形动态

快捷键： F5
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3.绘制及编辑图形元素

3.1.内容介绍

本章主要介绍各种基本图形对象的绘制及编辑方法。

主要包括以下内容：

 内容介绍

 线、多线

 矩形

 多边型

 椭圆

 圆弧

 文本

 采集点

 按钮

 时间

3.2.线、多线

3.2.1. 线、多线的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [线] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在绘图区域，点击鼠标左键画线或多线，然后按右键结束。

3.2.2. 线、多线的编辑

1. 选中要编辑的“线、多线”对象；

2. 可用鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个点改变它的形状；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [线型] 菜单项，改变线型，详见 6.3；
4. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变线的颜色，详见 6.2。

3.3.矩形

3.3.1. 矩形的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [矩形] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，按下鼠标左键选择矩形的起点，再拖动鼠标绘制矩形。
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3.3.2. 矩形的编辑

1. 选中要编辑的“矩形”对象；

2. 可用鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点改变它的形状；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [线型] 菜单项，改变线型，详见 6.3；
4. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变矩形的前景和填充, 详见 6.2。

3.4.多边型

3.4.1. 多边形的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [多边形] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，点击鼠标左键绘制多边形，按鼠标右键结束。

3.4.2. 多边形的编辑

1. 选中要编辑的“多边形”对象；

2. 用鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个点改变它的形状；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [线型] 菜单项，改变线型，详见 6.3；
4. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变矩形的前景和填充, 详见 6.2。

3.5.椭圆

3.5.1. 椭圆的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [椭圆] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，按下鼠标左键选择椭圆的起点，再拖动鼠标绘制椭圆。

3.5.2. 椭圆的编辑

1. 选中要编辑的“椭圆”对象；

2. 鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点改变它的形状、大小；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [线型] 菜单项，改变线型，详见 6.3；
4. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变椭圆的前景和填充, 详见 6.2。
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3.6.圆弧

3.6.1. 圆弧的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [圆弧] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，按下鼠标左键选择圆弧的起点，再拖动鼠标绘制圆弧。

3.6.2. 圆弧的编辑

1. 选中要编辑的“椭圆”对象；

2. 鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点改变它的弧度、形状和大小；

3. [设置] 菜单中选择 [线型] 菜单项，改变线型，详见 6.3；
4. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变椭圆的前景和填充，详见 6.2。

3.7.文本

3.7.1. 文本的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [文本] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，点击鼠标左键选择文本的起点，将弹出文本属性对话框；

3. 输入框内添入文本，设置文本的属性如方向、背景。

3.7.2. 文本的编辑

1. 选中要编辑的“文本”对象；

2. 鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点直接改变文本大小；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变文本的前景和背景色，详见 6.2；
4. 在 [设置] 菜单中选择 [字体 ]菜单项，可改变文本的字体，详见 6.4；
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5. 点击鼠标右键，在弹出菜单中选择 [文本属性]，可调出文本属性窗口。

3.8.采集点

3.8.1. 采集点的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的 [采集点] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，点击鼠标左键选择采集点的起点，将弹出采集点属性对话框；

3. 输入采集点名，设定采集点属性，如：字段长度、小数点数、对齐方式、字体类型等。

3.8.2. 采集点的编辑

1. 选中要编辑的“采集点”对象；

2. 用鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点可直接改变采集点大小；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变采集点的前景和背景色, 详见 6.2；
4. 点击鼠标右键，在弹出菜单中选择 [采集点属性]，可调出采集点属性窗口。

3.9.按钮

3.9.1. 按钮的绘制

1. 选择 [画图 ]菜单中的 [按钮] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，按下鼠标左键选择按钮的起点，再拖动鼠标绘制按钮；

3. 点击鼠标右键，在弹出菜单中选择 [按钮属性]，可调出按钮属性窗口，输入按钮文本，设定边框宽度；

4. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变按钮的前景和背景色, 详见 6.2。
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3.9.2. 按钮的编辑

1. 选中要编辑的“按钮”对象；

2. 用鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点可直接改变采集点大小；

3. 点击鼠标右键，在弹出菜单中选择 [按钮属性]，可调出按钮属性窗口。

3.10. 时间

3.10.1. 时间的绘制

1. 选择 [画图] 菜单中的[时间]菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 在作图区域，点击鼠标左键选择时间控件的起点，将弹出时间属性对话框；

3. 设置字体类型、时间显示格式、背景等属性。

3.10.2. 时间的编辑

1. 选中要编辑的“时间”对象；

2. 用鼠标将其拖动到新的位置，也可选择其中的一个角点可直接改变时间对象大小；

3. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色和填充] 菜单项，可改变时间的前景和背景色, 详见 6.2。
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4.插入对象

4.1.内容介绍

本章主要介绍向 GBuilder 中插入对象的方法。

主要包括以下内容：

 内容介绍

 插入图像

 插入棒状图

 插入趋势

4.2.插入图像

1. 选择 [插入] 菜单中的 [图像] 菜单项，或者单击按钮栏上的 [图像] 按钮；

2. 然 后 在 用 户 的 工 作 区 内 单 击 左 键 ， 这 时 会 出 现 插 入 图 像 文 件 对 话 框 （ 如 图 ）；

3. 选择要插入的图像，即可将图像插入文件。

[注：要插入的图像文件必需在{GBHome}/lib/imglib目录下，且文件是 gif文件格式。]

4.3.插入棒状图

1. 选择 [插入] 菜单中的 [棒状图] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 然后在用户的工作区内选择作图区域后，将弹出棒状图属性窗口；
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3. 在其中添入采集点的名称，调整高、低限和棒状图的类型。

4.4.插入趋势

1. 选择 [插入] 菜单中的 [趋势] 菜单项，或者单击按钮栏上的 按钮；

2. 然后在用户的工作区内选择作图区域后，这时会出现插入趋势属性对话框；

3. 增加、修改趋势点，调整趋势的高限、低限和外观。
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5.图库的使用

5.1.内容介绍

本章主要介绍图库的使用方法。

主要包括以下内容：

 内容介绍

 插入图库元素

 图库元素制作和保存

5.2.插入图库元素

1. 选择 [插入] 菜单中的 [从图库中插入] 菜单项，会弹出图形库对话框。

2. 用户可以根据自己的需要在相应图库的子类中选择 图形元素，在选中图形元素后单击插入文件，则相应

的图形元素就会插入到用户正在编辑的过程图形上。

5.3.添加图库对象

1. 在图中选中制作好的对象，再点击 [工具] 菜单栏，选择 [加入图库]，弹出图形库对话框，选择要加

入的图库；

2. 点击 [加入图库] 按钮，弹出输入对话框，在其中输入图形库名称，按确定按钮即可保存。
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6.设置图形属性

6.1.内容介绍

本章主要介绍图形属性的设置方法。

主要包括以下内容：

 内容介绍

 设置对象的颜色和填充方式

 设置对象的线型和线宽

 设置字体

 设置事件

 设置图形属性

6.2.设置对象的颜色和填充方式

1. 选中要设置“颜色及填充”的对象；

2. 在 [设置] 菜单中选择 [颜色及填充] 菜单项，或点击按钮 ，将弹出如下颜色和填充方式设置窗口；
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3. 选择线条颜色、填充颜色和填充样式，有“无填充”、“单色填充”、“样式填充”和“灰度填充”四种方式；

4. 选择样式填充和灰度填充将出现如下窗口；
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样式填充窗口

灰度填充窗口

5. 点击“条件”按钮，将弹出条件输入窗口，可以设定前景、背景的动态条件，具体的设置颜色动态方法参

见附录 B。
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6.3.设置对象的线型和线宽

1. 选中要设置“线型和线宽”的对象；

2. 在 [设置] 菜单中选择 [线型] 菜单项，或点击 按钮，将弹出线型设置窗口，在其中选择线型和线

宽。

6.4.设置字体

1. 选中要设置“线型和线宽”的对象；

2. 在 [设置] 菜单中选择 [字体] 菜单项，或点击按钮 ，将弹出字体设置窗口。
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6.5.设置事件

1. 选中要设置“事件”的对象；

2. 在 [设置] 菜单中选择 [事件] 菜单项，将弹出事件设置窗口。

3. 事件类型有以下类型：

0 - 没有事件；

1 - 打开窗口； //打开一个新窗口显示事件中定义的图形

2 - 关闭窗口； //关闭当前窗口

3 - 切换图形； //切换到事件中定义的图形

4 - 上一幅图形；

5 - 下一幅图形；

6 - 打印； //打印当前图形

7 - 目标字符串。 //为特殊事件预留的事件类型

6.6.设置图形属性

在 [设置] 菜单中选择 [图形属性] 菜单项，将弹出如下窗口，可以用来设置图形的背景色、图形宽度和

高度。
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7.图形工具的使用

7.1.内容介绍

本章主要介绍各种 GBuilder 中图形工具的使用方法。

主要包括以下内容：

 内容介绍

 图形镜像

 旋转

 对齐

 组合

7.2.图形镜像

图形镜像包括左右镜像和上下镜像两种，使用方法如下。

7.2.1. 左右镜像

1. 选中要进行镜像的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [左右镜像] 菜单项，或点击按钮 。

7.2.2. 上下镜像

1. 选中要进行镜像的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [上下镜像] 菜单项，或点击按钮 。

7.3.旋转

旋转包括顺转 90 度和逆转 90 度两种，使用方法如下。
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7.3.1. 顺转 90 度

1. 选中要进行顺转的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [顺转 90 度] 菜单项，或点击按钮 。

7.3.2. 逆转 90 度

1. 选中要进行顺转的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [逆转 90 度] 菜单项，或点击按钮 。

7.4.对齐

对齐方式有左对齐、右对齐、上对齐、下对齐、垂直对齐和水平对齐 6 种，各种对齐的使用方式如下。

7.4.1. 左对齐

1. 选择 2 个以上要进行左对齐的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [左对齐] 菜单项，或点击按钮 。

7.4.2. 右对齐

1. 选择 2 个以上要进行右对齐的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [右对齐] 菜单项，或点击按钮 。

7.4.3. 上对齐

1. 选择 2 个以上要进行上对齐的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [上对齐] 菜单项，或点击按钮 。
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7.4.4. 下对齐

1. 选择 2 个以上要进行下对齐的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [下对齐] 菜单项，或点击按钮 。

7.4.5. 垂直对齐

1. 选择 2 个以上要进行垂直对齐的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [垂直对齐] 菜单项，或点击按钮 。

7.4.6. 水平对齐

1. 选择 2 个以上要进行水平对齐的对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [水平对齐] 菜单项，或点击按钮 。

7.5.组合

7.5.1. 组合

1. 再图形中选中 2 个以上对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [组合] 菜单项，或点击按钮 。
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7.5.2. 取消组合

1. 再图形中选中 2 个以上对象；

2. 在 [工具] 菜单中选择 [取消组合] 菜单项，或点击按钮 。
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8.使用帮助

GBuilder 提供在线帮助，在 [帮助] 菜单中选择 [目录和索引] 菜单项，或点击按钮 可调出在线帮助

文档。
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附录一 GBuilder 快捷键速查

Ctrl + Z 撤消前一个命令

Ctrl + Y 恢复前一个命令

Ctrl + C 拷贝当前选中对象

Ctrl + V 粘贴拷贝对象

Ctrl + X 剪切当前选中对象

Ctrl + A 选中全部对象

F5 预览当前图形，测试图形动态

r 刷新当前图形

Delete 删除当前选中对象

Up Arrow 上移选中对象

Down Arrow 下移选中对象

Left Arrow 左移选中对象

Right Arrow 右移选中对象
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附录二 定义图形动态

1. 动态条件的编写

1.1 编写单个条件

格式：

（[采集点名] [字段] [比较运算符] [值或掩码]）
[注：比较运算符 -- <, >, =, >=, <=

采集点名为数据库中的全局点名，如 W3.UNIT1.TE0001]
例：（1）模拟量: (W3.UNIT1.TE0001 AV > 30.0)

模拟量点（AX）的值由它的 AV（Analog value）字段表示，上述条件表示 W3.UNIT1.TE0001
点的值大于 30.0 时该条件成立；

（2）数字量: (W3.UNIT1.2FSSS10038 DS = ON2)

数字量点（DX）的值由 2 个 bytes 表示，每个 bytes 由 8 个 bit 位表示，如上图所示。数字

量点的值 DS（Digital status）字段由 0～15 这 16 个 bit 位表示。在编写与数字量点相关的条件时

采用掩码方式，如上例条中的“ON2”表示 DS 字段中的第 2 位为 1 时条件成立。

掩码的表示一般主要有 [ONxx] 和 [OFFxx] 两种方式：

Onxx － 字段的第 xx位为 1；
OFFxx － 字段的第 xx位为 0；
此外，DX点的掩码还有 SET 和 RESET 等常用掩码：

SET － 表示 DS 字段的第 0 位为 1，等同于掩码 ON0；
RESET － 表示 DS 字段的第 0 位为 0，等同于掩码 OFF0；
[注：字段的 bit 位编号如上图所示，从低位至高位排序，序号从第 0 位开始。]

1.2 编写多重条件

格式：

（条件 1 [逻辑运算符] 条件 2 [逻辑运算符] .... 条件 n）
例：

（（W3.UNIT1.TE0001 AV > 30.0) and (W3.UNIT1.METSMTTSOE DS = RESET））
[注：逻辑运算符 -- AND，OR，EOR]

2. 颜色动态的填写

2.1 编写单个动态

格式：

（条件） 颜色

例：

（W3.UNIT1.TE0001 AV > 30.0）red
（W3.UNIT1.2FSSS10038 DS = ON2）red

2.2 编写多个动态颜色

格式：
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{（条件 1）颜色 1 （条件 2）颜色 2 ... （条件 n）颜色 n}
例：

{（W3.UNIT1.2FSSS10038 DS = ON2) red (W3.UNIT1.2FSSS10038 DS = SET
green （W3.UNIT1.TE0001 AV > 130.0）blue}

[注：2 个及以上颜色动态需要用{}。颜色动态从左至右顺序执行。对象的颜色将显示为先成立的条

件的颜色]
3. 文本动态的填写

3.1 编写单个动态文本

格式：

条件 文本

例：

（W3.UNIT1.TE0001 AV > 30.0）“文本 1”
（W3.UNIT1.2FSSS10038 DS = ON2）“文本 2 ”

3.2 编写多个动态文本

格式：

{动态 1 动态 2 ... 动态 n}
例：

{（W3.UNIT1.2FSSS10038 DS = ON2）“文本 1” （W3.UNIT1.2FSSS10038 DS =
SET）“文本 2” （W3.UNIT1.TE0001 AV > 130.0） “文本 3”}

[注：文本首尾需要用双引号“ ”。]
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